SNSP-RW-ESP 


SUPER NINTENDO. 


ENTERTAINMENT SYSTEM 


E PAL VERSION EA 


PRINTED IN JAPAN 


INDICE 


4 ..ART OF FIGHTING ... SINOPSIS 


-6 ..USO DE LOS CONTROLES 


8 A DEL JUEGO (OPCIONES) 


12 ...ESCENARIO DE E BONOS (BONUS STAGES),, 


Gracias por elegir este ART OF FIGHTING'Y Game Pack para tu Super 
Nintendo Entertainment System'* 


13..CON INUAR (6 co. pa 


13...INDICADOR DEL come 


N “RAZ 


14. e LA PUEDAS 


16 ...REGLAS DEL JUEGO 
18 ... MOVIMIENTOS BASICOS DEL PERSONAJE 
20 ...PRESENTACION DE LOS PERSONAJES Y DE ln 


NINTENDO 9 SUPER NINTENDO ENTERTAINMENT SYSTEM"*THE NINTENDO. 
PRODUCT SEALS AND OTHER MARKS DESIGNATED AS "TM" ARE 
TRADEMARKS OF NINTENDO. 


TAKARA' — ArToFFIGHTING"" O 1992 SNK 


SUPER ATAQUES 


28 ...INDICADORES DE FUERZA 


A e A a A A A A ron or 


____—_—_ _»___ 


EL DRAGON invencible, RYO SAKAZAKI, Su padre lo entrenó desde su 
infancia en las enseñanzas de la mística forma del KARATE conocido 
como KYOKUGENRYU. Ryo ahora vive con su querida hermana, Yur 
ElTigre FURIOSO, Robert Garcia, En su más tiema infancia, Robert fue 
enviado a aprender las misteriosas enseñanzas de Takuma Sakazakí, 
maestro de las enseñanzas del KYOKUGENRYU y 
padre de Ryo. 


Takuma Sakazals 


(Paradero actua! 
desconocido) 


más fuere de su lermpo. SN 
embargo, la muerte de su 
esposa, causó un camla 
dramático en su vida: 
Desapareció, dejando mA. 


vil 


Su esposa, or E 
Murió on Un acierto a 308 dos rios; y ANO 
aUtomoviÍsico) hacia saba conos al 
Se sospecha que su muerto puede AS ud ee deca 

que haya sigo al trabajo de aquellas 

quo quargan roncorcorira Takuma, 


Viejos Rivales. 


yunako Todo: 
Atos desafió a Tafuma on 
una batalla y uo derrotado, y 
stolo lavó la rula de su 
dojo. Por aso, 8! slot un 
votdadoro odio por Takuma. 


Pacre e hijo; también, 


Pd maestro y estudiante 


Los Gaksu 
Un maca 
chino que 
na bata por la 
'upremacía con Taka. reciantemanto — paradero 
Ahora, 6!tlne 92 años, y descongcido) 

todavia es una fuerza que. 

noe pueda descartar. 


mo. 
polad. Ayo Sakazaló 

La desaparición 
estecto pero querido padre, y 
el sacuesto de 3u hermana, 


Maestro y 
estudiante 


ios PalLong 

Cuando era un niño lus 
“adoptado por Gakusu, y 
“prendió los secratos del 
Kempo chino. Nadia ha visto 
lo que ay detrás de. eu 
axiraña máscara. 


'Conosida Como al “Luchador 
Invencible, su identidad ha quedado. 
'sn Un misterio total, debido a sus 
poderosas técnicas de lucha. 

¿Será posiblo que algún día su 
leyenda vwvianta esa frustrada? 


Después de la misteriosa desaparición de Takuma yde la muerte de 
la madre de Ryo en un trágico accidente, Robert cuidaba del 
pequeño Ryo mientras quedaba el rival más fuerte del niño. 

Después de un período de separación, estos dos se encuentran una: 
vez más para rescatar a la secuestrada Yurl, que está retenida enla 
selva urbana de SOUTHTOWN. 

¿Rescatarán a yuri? ¿Descubrirán la Identidad de los secuestradores? 


¡¡Oye. eso depende de till! 


Alban Garcia 
Unnomore de negocios tallano 
y amigo intimo de Takuma 


Micky Rogers 
Coptrabandóa arias 
iniltaros uo sñclbo do John 
juntos manejan un 
jregoelo muy lucro. ¿Su 
amor porel cinoro puedo, 


luchador de primara cinse cuando 
Jue capitán on la Marina de 
Guerra Un día, sin embargo, an 
un momento desprevenido, aci 
Un tro de su enemigo, yal Sr. Blg — — ost que haya sido causado. 
/6a vida, No cabo duda que poralgo que la sucadió an 
que do ol pasado? 


operación de. 
contratando 


Rober Garcia 
El_al igual que Ayo está 
precisamente muy preceupado 
por la segurcad de Yuri El se 
norgulece de serigue 
eicombata 


Socios en el 
crimen 


Empresario y empleados 


JackcTanner ino. 

Haco dinero participando en las El matón cel restaurante 

“acciones malvadas del Sí, BIO, manejado por Sr BIG 

¿ioro para propóstes metvados. Para él y eifjendo Setrás delas Una vez. éltuvo la. 

yo es una imiación continua, como no úscenas. Sin embargo, ala “amarga expeñnola de 
ido capaz sa deshacerse de él, ole large, él ieno la intención de ie vencido eruna pelea 

impor cuarto dinero gas char abajo al Sr Big, y llevar al pora cundrila cda por 

Sontealél mismo. po 


orde la Lucha de Soul 
Toki Street, y un hombre que ulliza su 


USO DE LOS CONTROLES 


L BUTTON 

(Botón L) WO A 
ono! 100 EA A BUTTON 
(Mando de to 
control) 


B BUTTON 
(Botón B) 
Y BUTTON 
(Botón Y) 


SELECT Ma oe 


(Botón Selector) 
Botón START 


“lb El Control PAD: 

Arriba 4 Salto vertical 

Derecha y arriba »» + Salto de avance 
Derecha + Avance 

Derecha y abajo =» y Cubrirse 

Abajo Y Agacharse 

Izquierda y abajo e 1 Agacharse 
Izquierda 4 Retirada 

Izquierda y arriba + y Salto hacia atrás 


+ Moviendo el Control PAD db, hacia adelante o hacia atrás, 
dos veces seguidas rápido, tu personaje se lanzará rapido 
adelante o atrás. 


Botón X: 
Botón de puñetazos. Púlsalo repetidamente para aumentar el 
indicador de tu espíritu. 


Botón Y: 
Botón de patadas. Púlsalo repetidamente para aumentar el 
indicador de tu espíritu. 


Botón R: 

Usado principalmente junto con los botones A y B (También se 
puede usar el botón L ) 

Botón X y luego Botón R — Puñetazo fuerte 

Botón Y y luego Botón R — Patada fuerte 

Botón R y botón X juntos — Puñetazo más débil 

Botón R y botón X juntos — Patada más débil 


Botón A: 
El botón A “RAZ” (provocar). Púlsalo para reducir el indicador 
de espíritu de tu oponente por una cantidad fija. 


Opciones (OPTIONS): 
Utiliza el modo OPTIONS para reajustar el orden en que se usan los 
botones para acomodarlos a tus propias preferencias. 

Todos los mensajes de ataques especiales que aparecen durante el 
juego se basan en el ajuste estándar de los botones de puñetazo 
(Punch) y patada (Kick). Si 
cambias el ajuste de los 
botones en el modo 
OPTIONS, asegúrate de 
anotar cómo cambiaste el 
arreglo. Consulta la página 
9 para los detalles acerca 
del modo OPTIONS. 


Inserta el cartucho (Game Pack) en tu 
Sistema de Entretenimiento Super Nintendo 
y enciende el aparato. En la pantalla 
aparecerá el título ART OF FIGHTING (El 
Arte de Luchar). 

Presiona el botón START para presentar la 
pantalla de Modo de Selección de Juego. 
Ahora, tú puedes elegir para jugar en 1P- 
STORY MODE o 2P- VERSUS MODE, o 
entrar el menú OPTIONS. 


Elige un objeto moviendo el Control 

PAD sb hacia arriba o hacia abajo, y luego 
cambia el ajuste moviendo a la izquierda 
o ala derecha. 


Elige cualquiera de los cada vez más 
difíciles 8 niveles. 


ME TI Juego) 


Ajusta el cronómetro de cuenta atrás para cada asalto. Cuando se ajusta a 
ss no hay límite de tiempo. 


Elige para jugar 1 asalto o 3 asaltos. El juego está ajustado 
automáticamente para 3 asaltos. Cuando juegues solo 1 asalto, el primer 
jugador que vence al otro gana. 

Puedes cambiar y reajustar los tres botones usados para Puñetazo, Patada 
y Lanzamiento (Punch, Kick £ Throw) para que cumplan cualquier otra 
orden que desees. Las alternativas se hacen moviendo el Control PAD 
hacia arriba/abajo, escogiendo el objeto y luego, pulsando el botón que 
ahora deseas utilizar. 


Escoje cualquiera de ellos, ya sea MONO, STEREO, o STEREO (EXP). 
STEREO (EXP) tiene una calidad de sonido aun mejor que la de STEREO. 


Cuando uses un televisor mono, selecciona MONO, El juego normalmente 
está ajustado a STEREO. Cuando uses un televisor mono y si éste 
estuviese ajustado a ESTEREO, el sonido puede que sea desigual en 
algunos pasajes. 


REGRESA A LA PANTALLA DE SELECCION DE JUEGOS APRETANDO EL 
BOTON START 


10 


'STORY MODE ¡SELECT PLAYER 


PLAYER 1 


COMPUTER 


SELECCION DE MODO DE 
JUEGOS 

(MODO STORY) 

Escoge el MODO STORY 
(Jugador-1) con la palanca de 
control CONTROL PAD e y 
aprieta el BOTON A. 


Este modo te penite escoger a 
RYO o ROBERT. La batalla de los 
Chicos Malos de Southtown y el 
rescate de Yuri. También 
experimenta los excitantes niveles 
de bonos (BONUS STAGES) y las 
deslumbrantes escenas del cuento, 


Haz que corresponda el 
indicador al personaje deseado 
y pulsa el BOTON A. En el 
MODO STORY tú puedes 
escoger RYO o ROBERT. 


SELECCION DE LOS MODOS 
DE JUEGOS 

CIP VS COM MODE) 

En el IP VS COM MODE, tú 


escojes luchar con RYO, ROBERT, 


O cualquiera de los otros 
personajes, y también puedes 
elegir a los oponentes con 
quienes te gustaría competir. 


SELECCION DE LOS 
MODOS DE JUEGOS 
(MODO VS) 

Con el Control PAD «+» 
escoge el MODO VS y 
aprieta el BOTON A. 


En el Modo VS, puedes 
escoger de entre 10 
luchadores. También es posible 
escoger el mismo personaje. 
(Ejemplo: Robert vs. Robert). 


El nivel de bonos (BONUS STAGE) 
aparece en varios puntos en el 
MODO STORY. Si completas 
satisfactoriamente los niveles de 
bonos tu fuerza aumentará, y se te 
enseñará un nuevo Súper Ataque. 
Después de completar la pantalla 
de Ultra-Súper Ataque, serás capaz 
de dominar un nuevo Súper Ataque. 


BOTTLE CUT (CORTAR 
BOTELLAS) 

Corta todos los cuellos de las 
botellas de soda. Si lo logras con 
éxito, tu indicador de espíritu 
“SPIRIT” aumentará. 


ICE PILLAR SMASH (PARTIR 
BARRAS DE HIELO) 

Rompe todos los bloques de hielo 
de un golpe. De ser así, el indicador 
de tu “SPIRIT” aumentará. 


INITIATE SUPER FIRE BLOW 
(INICIO DEL SUPER SOPLO DE 
FUEGO) 

En un tiempo limitado, deberás probar 
un determinado Súper Ataque un 
determinado número de veces. Si 
puedes conseguirlo, tus Súper Ataques 
serán más poderosos. 
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Cuando la indicación de final del 
juego (GAME OVER) aparezca en 
la pantalla, aparecerá un número 
en la pantalla. Este es el número 
de veces que puedes continuar el 
juego. Cuando el contador llegue a 
O, el juego se ha terminado 
realmente (OVER). No se puede 
aplicar CONTINUE en el modo de 
dos jugadores. (MODO VS). 


EL INDICADOR DE “SPIRIT” Y LOS 
BOTONES RAZ 


Después de usar tus SUPER ATAQUES, el nivel de tu “SPIRIT” 
disminuirá. Para restablecer tu “SPIRIT”, presiona cualquiera 
de los botones, ya sea el botón X o Y. ¡PERO TEN CUIDADO! 
mientras restableces la fuerza de tu “SPIRIT”, eres vulnerable a 
ser afectado con un ataque. Utiliza esta función con cuidado. 
Para reducir el “ESPIRITU” de tu oponente, pulsa el botón 
“RAZA. 
Al pulsar este botón tu luchador le tomará el pelo a tu oponente , 
y reducirá su energía. 
+ Si completas satisfactoriamente el nivel de bonos (BONUS 
STAGE) aumentarán tus indicadores de SPIRIT y POWER 
(fuerza). e] pl 
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(O) Cara del jugador. 

(2) El indicador de SPIRIT. PRECAUCION: Tu SPIRIT 
disminuirá en base a los SUPER ATAQUES que uses. 
Asimismo, en base al nivel restante de tu SPIRIT, la fuerza 
de tu SUPER ATAQUE será afectada. 

() Indicador de resistencia (STRENGTH). En base a los daños 
que reciba tu jugador, el nivel disminuirá. Si tu nivel de 
resistencia (STRENGTH) está agotado, ¡¡¡TU PIERDES!!! 
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(Y) CURRENT SCORE (Puntuación Actual). Indica tu 
puntuación actual. En el MODO VS, no aparecerá ninguna 
puntuación. 

(8) MATCH TIMER (Reloj del Partido). Indica el tiempo restante 
del asalto actual. 

Cuando el temporizador llegue a O, se termina el juego. 

(E) VICTORY MARK (Marca de Victoria). Indica el número de 


asaltos que has ganado o perdido. 
15 


W W REGLAS,DEL JUEGO 
fe nsiste a Y « Si ocurre un DOUBLE KNOCKOUT 
Í r gane salt (Doble knockout), el asalto terminará 
S g a Í en un empate, Ninguno de los 
luchadores gana. 
alce das personal + Si ocurre un DOUBLE KNOCKOUT 
lu i (Doble knockout), habrá un máximo de 


4 asaltos hasta que se decida el 
ganador. 


* Al final de un asalto, todos los niveles de 
resistencia (STRENGTH) y de espiritu 
(SPIRIT) serán restablecidos. 

Utiliza toda tu fuerza y espíritu (SPIRIT) 
en el asalto, ¡LO NECESITARAS!! 
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MOVIMIENTOS BASICOS DEL JUGADOR 


El primer paso hacia adelante para convertirse en Puñetazos/Golpes al cuerpo/Golpes de fuerza 

vencedor, es el dominio de las movimientos A o o 
E Z % apretado el , y aprieta el 

básicos. Prepárate para moverte rápidamente, Para dar un ataque de golpa al cuerpo. Si pulsas 


Debes estar en guardia para bloquear los ataques el BOTON A directamente después de apretar el 


. 5 A BOTON X, podrás dar un golpe de fuerza que SPECIAL ATTACKS 
de tu oponente. Coordina el botón temporizador Camaná bastante dano ata opaca O Anos Eines 
para hacer los ataques más fuertes. Cada E cuendo dés un golpe de fuerza no Utilizando el Control PAD «e y 
Ñ ján ti j irás defenderte tan efectivamente, porque, las operaciones de los botones, 
personaje también tiene sus propios ataques serás más vulnerable a ser afectado por el paca ds 
especiales. ¡Queda a tu elección, si quieres contraataque de tu enemigo, especiales de ataques de cada 
A Sn ' porsonajo, que son muy 
perfeccionar tus técnicas en la batalla! RAZZING YOUR OPONENT poderosas, Sin embargo, cada 
Provocando a tu oponente vez que uses un ataquo 
Aprieta el BOTON A y tu luchador estará en la especial, el nivel de SPIRIT de 
posición "RAZ” (provocar), que reducirá el nivel tu personaje disminuye por una 
de SPIRIT de tu oponente, por una cantidad fija. cantidad fija, Ten cuidado, si 
Sin embargo, serás vulnerable a ser afectado por usas un ataque ospecial cuando 
Retitrada ataques cuando ostós on osta posición, por eso tu nivel de SPIRIT estó muy 
” $ úsalo sólo cuando haya una distancia suficiente bajo, el ataque tendrá menor 
(En guardia entre tú y tu oponente. Usalo en el MODO VS alcance y fuerza. 


permanente) D a para tomar el pelo y arrasar a tu amigo. 


Agacharse 


En guardia KICKS/LOW KICKS/POWER KICKS DASHING 
o» Patadas/Patadas bajas/ Patadas de fuerza Lanzándose 
Aprieta el bolón Y para dar patadas. Si aprietas el CONTROL PAD de 
CUANDO EL LUCHADOR DEL JUGADOR ESTA. Mantén apretado el botón A y aprieta el rápidamente dos veces en la 
DANDO LA CARA HACIA LA DERECHA botón Y para hacer una patada baja. Si dirección de lu oponente, fu 
golpeas el botón F directamento después luchador se lanzará contra él. Si 
de apretar el botón Y, podrás dar una aprietas el CONTROL PAD + 
patada poderosa que causará bastante rápidamente dos veces en la 
[El Sr. Big no puede saltar] daño a tu oponente. Sin embargo, cuando dirección opuesta, tu luchador 
¿és una patada de fuerza no podrás. se lanzará lejos de su 
defenderte tan efectivamente, porque, Adveraro, 


serás más vulnerable a ser afectado por el 
contraataque de tu enemigo. 


SPIRIT RESTORATION 
establecimiento del Espiritu 

Si mantienes apretados cualquiera de los BOTONES X 

Y por un período de tiempo fo, podrás restablecer el 

nivel de tu SPIRIT, Una vez que el indicador del nivel 
de tu SPIRIT haya empezado a aumentar, podrás soltar 
el botón y el nivel seguirá aumentando. Restableca el 
nivel de tu SPIRIT cuando tengas una pausa y luego 
¡ataca con un ataque especial! 
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LOS PERSONAJES Y SUS ATAQUES ESPECIALES 


Guía a RYO o a ROBERT a través de la ciudad llena de 
peligros SOUTHTOWN. 

Vence con éxito a los 6 chicos malos que esperan a 
escondidas y encuentra donde está Yuri. Descubre y 
dlomina los Super Ataques de tus luchadores elegidos. 
Encuéntrate con los otros Maestros misteriosos del May 
hem que tienen a Yuri. ¡¡¡Descubre el profundo secreto 
oscuro que está enterrado en los bajos fondos de 
SOUTHTOWN!!! 


ESTOS 10 DUEÑOS DE LA POTENTE FUERZA ESPERAN 
CADA UNA DE TUS ORDENES, ¡¡¡¿QUIEN ES EL MAS 
FUERTE?!!! ¡¡¡ESO QUEDA A TU ELECCIÓN!!! 


EL AMOR POR SU HERMANA CAMBIO EL TIERNO CORAZON DE RYO EN UN 
MAESTRO DE LA LUCHA. CUANDO EL TIGRE AULLA, COMIENZA LA LUCHA SUPREMA 


RYO SAKAZAKI ROBERT GARCIA 


| KOH OH KEN HIENSHIPPUKYAKU ZANRETSU KEN RYU GEKI KEN HIENSHIPPUKYAKU GENEIKYAKU 
(Gran Bola de Fuego) (Patada de Fuego) (Oleada de Puñetazos) (Aliento del Tigre) (Patada de Fuego) (Oleada de Patadas) 
+ BOTON X + BOTON Y + BOTON R + BOTON X + BUTON Y +BOTONR 
/ E A AS 
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EL LUCHADOR JAPON ES 


Discípulo de las tradicionales Artes Marciales Japonesas y Maestro de las 
técnicas de lucha modernas. El vá airado a SOUTHTOWN en busca de 
oponentes respetables, 


KASANEATE (Oleadas Mortales) 
du oe + BUTTON X 


HARD PUNCH (Puñetazo Fuerte) 
Botón R + BUTTON X € ES 
EL TERRIBLE TIFON: 


Conocido como el "Titón Terrible” y líder de la pandilla de Sothtown, 
“Los Gatos Negros”. Es un agente del Sr, Big, con su cuerpo de acero 
y sus burlones globos de chicle, él destroza a cualquiera que se le 
cruce por su camino. 


A E 


ULTRA DROP KICK BURNING KNUCKLES SLIDING KICK 
(Patada Voladora) (Nudillos Ardientes) (Patada Corredora) 
se =+ +BOTON Y $ e => + BOTON X Y % => + BOTON Y 
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El legendario 110 acrobata 


EME 


Maestro de las artes marciales chinas y experto destacado en Medicina 
china, ahora trabaja como director de la prisión de Southtown. Es Un antiguo 
adversario del padre de RYO, y ahora se encara con su hijo. 


e 
e Jn > 
y e 
TETSU NO TSUME 
IRON TALON SLICE (Hellcópter 


HYAKURETSUSEMPUKYAKU — HYAKURETSU KEN MEA 

FANBLADE KICK (Patada. — THEHUNDREDBLOWS —* 0%”? +BOTONY 

rotante) (Cien Puñetazos) «LOW ORBIT (Orbita Baja) 

2" ¿BOTON Y mo dam +BOTONA du + X BUTTON 
EL ELEGANTE ESTILO TAILANDES DEL BOXEO MAGICO DE 


Empleado del misterioso Sr. Big. Pasó su infancia en Tailandia, King 
aprendió a fondo el arte de la lucha, MUETAI. King es el matón en el 
restaurante del Sr. Big, donde siempre se le vé leyendo las obras de 
Gertrude Stein, 


e 


- 2-LAYER FLYING KICK VENOM STRIKE REPPUKYAKU (Torbellino de 


(Rodillazo Volador) (Ataque con Veneno) Patadas) 
s2 =* + BOTON Y E + +BOTONY 144 +BOTONY 
(K) 25 


LEE LY 


CAMPEON DEL SITIO OSCURO EL VERDADERO SOBERANO DE SOUTHTOWN 


El trágico pugilista, cuyas esperanzas como profesional fueron defraudadas, 
después de asesinar a un hombre accidentalmente, Actualmente él también 


El hombre que controla South Town desde detrás de las escenas. El 
se llama a si mismo “Sr. BIG”, pero su nombre verdadero comienza 


pe acecho en SOUTHTOWN buscando víctimas con quien desahogar su con la letra “J”. 
frustración y el f ma de Bob Marley. 
A ASAS 
cd AS e E 
| p; 
e y? +Ly 

ROLLING UPPER BURNING UPPER SUPER BLASTER CROSS DIVE (Salto Cruzado) 

(Arrollando hacia arriba) (Quemando hacia arriba) H (Super Choque) dq» 44 BOTON X 

Y 4 "+ + BOTON Y 4 94 => + BOTON X ' $ + BOTONX 

¡¡UN HOMBRE LOCO QUE NO LE TEME A LA MUERTE! 1 EL LUCHADOR INVENCIBLE 
) 

El perro loco Instructor de las Artes Marciales. Llamado por sus amigos Su nombre real, edad, y todo lo demás acerca de él un auténtico 
como el KILLING MACHINE (Máquina asesina). Nadie sabe cómo le llaman misterio, como su cara, escondida detrás de la máscara del diablo. Se 
sus enemigos, ni tampoco ninguno de ellos se atreve a preguntar. le conoce como “EL Luchador Invencible”. 


(850) 


FLYING ATTACK OVERDRIVE KICK MEGA SMASH i' KOH OH KEN HIENSHIPPUKYAKU ZANRETSU KEN 
(Ataque Volador) (Patada súper directa) (Mena-destrozar) Greal Ball of Fire Legs of Flying Heat Thresher Punch 
1" + BOTON X Ue + +BOTONY Y => + BOTON X (Gran Bola de Fuego) (Patada de Fuego) (Oleada de Puñetazos) 
$ 4 => +X BUTTON 12 = +Y BUTTON e 4 =+ + RBUTTON 
27 
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INDICADORES DE FUERZA 


El juego está dividido en 8 niveles de dificultad, desde el 1 fácil 
(EASY) al 8 difícil (HARD). Es posible observar los Súper 
Poderosos Ataques del personaje enemigo ido terminas el 
juego, en cada nivel de dificultad. Por ejemplo, Si terminas 
STORY MODE con el nivel de dificultad fijado en 1, puedes 
aprender cómo son los Súper Ataques de Fuerza del Karate al 
final de cada fin de secuencia. 


——— RYUKORANBU (CONTRAATAQUE FINAL) 


(Puedes usarlo solamente cuando tu indicador de resistencia 
(STRENGTH GAUGE) esté bajo) 29 
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Memo 


RYo y 
AN ES 


Pdo: Eg y yO ARK 


VA ELSA 


UANL OS 


kiwe: ya € 3+ y 


[EME ANNAERYS 
LTZAN MS 
BIE: ELY? AA 
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